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NHN(공동대표 이해진, 김범수 www.nhncorp.com)은 2002년 4분기 매출액이 247.8억원, 

영업이익이 87.8억원에 이르는 것으로 집계되었다고 18일 밝혔다. 

 

4분기의 247.8억원 매출액은 전분기 대비로는 22.9%, 전년 동기 대비로는 123.2% 성장

한 수치이며 이로써 NHN은 2002년 누적매출 746.1억원을 달성하였다. 

 

NHN의 4분기 매출 중 광고와 제휴 등의 마케팅서비스 매출은 61.1억원 (24.7%), 전자상

거래 등 트랜젝션 매출이 14.8억원 (6.0%), 프리미엄 검색 매출이 60.4억원 (24.4%), 프리

미엄 게임 매출이 102.5억원(41.4%), 기타 매출이 8.8억원(3.5%)을 차지했다.  

 

4분기의 영업이익은 87.8억원을 기록하여 연간 누적으로 302.2억원을 기록하고 있으며, 

영업이익률은 4분기와 2002년 연간 각각 35.4%와 40.5%를 기록하였다. 

 

2002년 4분기 및 연간 실적치 요약 

(단위:백만원,%) 

4Q 02 FY’02 
구분 

금액 Y/Y Q/Q 금액 Y/Y 

매출액 24,789 123.2% 22.9% 74,614 207.6% 

마케팅 6,116 120.6% 17.0% 18,026 157.6% 

트랜젝션 1,482 197.6% 13.7% 4,507 333.4% 

프리미엄검색 6,049 351.1% 31.8% 16,353 595.9% 

프리미엄게임 10,256 65.0% 19.1% 33,771 160.3% 

기타 886 218.7% 100.5% 1,957 118.2% 

영업이익 8,784 83.5% 13.6% 30,229 466.8% 

 

광고와 제휴 등 마케팅서비스는 4분기 매출이 전분기 대비 17.0%, 전년 동기 대비로는 

120.6% 성장하였으며 연간 매출은 총매출 대비 24.2%의 비중을 차지한 것으로 집계 되었

다. 

지난 2002년 월드컵, 대선 등의 사회적 환경은 인터넷매체의 미디어적 성격을 더욱 부각

시키고 온라인매체의 영향력이 급속히 확대되는 계기가 되었으며, 이러한 영향은 온라인 광

고시장의 포괄적 수요 증가와 광고단가의 상승요인으로 작용하고 있는 것으로 파악되어 온

 

 1



NHN Corporation Performance Announcement

 

 

 

 

라인 광고시장의 호조세는 이어질 것으로 판단된다. 

  

당사의 전자상거래 등 트랜젝션 매출은 연간 총매출 대비 약 6.0% 정도의 비중을 기록하였

고, 4분기의 매출은 전분기 대비 13.7%의 성장과 전년 동기 대비로는 197.6%의 성장을 거

둔 것으로 집계되었다. 

2002년 연간 매출은 전년 대비로는 333.4%의 성장을 이룬 수치이며, 2003년 역시 안정적

인 성장이 이루어질 것으로 전망하고 있다. 

대형몰들이 입점해 있는 쇼핑몰에서 발생하는 당사의 트랜젝션 매출 증가는 전자상거래 시

장의 지속적인 성장을 반영하고 있으며, 인터넷 쇼핑몰의 편리성과 저렴함, 온라인구매 거

부감의 감소 등으로 인해 인터넷쇼핑은 주요한 유통채널로 확고한 성장을 보일 것으로 예상

된다. 

 

프리미엄 검색 매출은 4분기에 전분기 대비 31.8%, 전년 동기 대비로는 351.1% 성장하

였으며 연간으로는 총매출 대비 21.9%의 비중을 차지했다. 

프리미엄 검색의 연간매출은 전년 대비 595.9% 성장하였으며 지역정보 시장의 온라인화, 

소액광고 시장의 활성화 등은 더욱 빠르게 진행되고 있다고 판단된다. 

검색 시장은 소액광고, 지역생활 정보, 타겟 마케팅 등 여러가지 성격이 복합된 형태이며 

단일 시장으로 윤곽 구체화가 시작되는 시장형성 초입의 단계라 판단되고, 기본적인 성격은 

온라인 매체의 성격에 적합한 시장으로 기존의 오프라인 시장의 온라인 대체가 빠른 속도로 

진행될 것이라 예상하고 있다. 

오프라인의 지역생활 정보시장이 약 4,000억원 규모로 형성되고 있고 선두업체의 시장 점

유율이 약 25% 정도임을 감안하면 해당 시장이 빠르게 온라인으로 전이됨에 있어 선두 업

체인 당사의 매출 확대는 당분간 급속하게 이어질 전망이다.   

 

4분기의 프리미엄 게임 매출은 전분기 대비로는 19.1% 성장하였고, 전년 동기 대비로는 

65.0%의 성장을 기록하였다.  

연간 매출은 총매출 대비 45.3%를 차지하였고, 연간으로는 160.3%의 성장을 기록하였다.  

 

한게임은 무선한게임, 온라인 게임 퍼블리싱 등을 통해 명실상부한 게임포털의 지평을 더 

한층 넓혀가고 있으며, 기존의 프리미엄 회원 ‘스탠다드’제 와 더불어 ‘골드’제를 통해 더욱 

업그레이드된 서비스를 제공 하고 있다. 

 

 2



NHN Corporation Performance Announcement

 

 

 

 

뿐만 아니라 한게임은 2003년 VOD, 만화, 채팅 등 다양한 엔터테인먼트 영역 서비스를 더

욱 확대해 갈 계획이며 서비스의 확대, 컨텐츠의 강화를 통해 엔터테인먼트포털 업계의 선

두업체로 발돋움해 갈 전망이다. 

한편, 일본의 한게임 재팬 역시 그 사업의 호조세를 이어가고 있으며, 최근  140만명의 

회원, 동시접속자수 1만명의 기록을 달성하였다. 

최근 일본시장의 유선 브로드밴드 환경이 급속히 조성되고 있는 점을 감안 할 때 지난 하반

기 이후 일부 시도되고 있는 한게임 재팬의 유료화는 올 한해 의미있는 사업적 전기를 마련

하게 될 것으로 기대한다.  

 

NHN은 안정적 매출 포트폴리오가 지속적인 성장을 하고 있으며, 2002년 그 어느 해 보

다 의미 있는 사업적 전기들을 경험해 왔다. 

게임과 검색이라는 양대 서비스에서 발빠른 도전을 통해 비즈니스모델의 조기 확립을 일구

어 냈고, 심화된 서비스의 개발과 제공으로 2002년에는 전년 대비 207.6%의 외형적 신장

을 기록해 냈다. 

 

2002년은 매출의 외형적 신장뿐 아니라 고수익의 기조가 이어진 한 해 였으며, 경상이익

은 262.2억원, 당기순이익은 229.5억원을 달성한 것으로 집계되었다.  

경상이익율은 35.2%을 기록 하였고, 순이익률은 30.8%를 기록 하였으며 특히, 2002년의 

결산을 통해 지분법평가 대상회사의 투자제거차익을 조기상각하여 지분법평가손을 40.5억

원 반영하였는데, 이로 인한 효과는 당기 이후 출자회사들에 의한 평가손발생 위험을 현저

하게 감소시켜 투자회사들의 수익이 당사의 경상이익에 구조적으로 도움이 되도록 한 점이

다. 

 

2003년은 NHN에게 또다른 도전과 성취라는 목표를 던져주는 한해가 될 것이며 서비스

의 세분화, 엔터테인먼트 사업 강화, 해외사업 강화에 주력함을 통해 또다른 성장과 발전을 

일구어 내어 더욱 가치 있는 인터넷 전문기업으로 성장하는 한해가 될 것이다. 
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